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	Sayı 15/ 1971

	BAHSE TUTUŞMA EVLERİ, KUMARHANELER VE

 KUMARI ÖNLEME KANUNUNU TÂDİL EDEN KURAL

	

	Kıbrıs Türk Yönetimi Meclisi aşağıdaki Kuralı yapar:

	Kısa isim.

Fasıl 15.
	1.
	
	
	Bu Kural, 1971 Bahse Tutuşma Evleri, Kumarhaneler ve Kumarı Önleme (Tâdil) Kuralı olarak isimlendirilir ve aşağıda Esas Kanun olarak anılan Bahse Tutuşma Evleri, Kumerhaneler  ve Kumarı Önleme Kanunu ile birlikte okunur.

	Esas Kanunun yeni madde ilavesi ile tadili.
	2.
	
	
	Esas Kanun, altıncı maddenin sonuna aşağıda gösterilen maddelerin ilâvesi ile tâdil edilir:

	Şans oyun makineleri.
	
	6A
	(1)
	(a)
	Herhangi bir şans oyunu  makinesini herhangi bir yerde kullanan veya işleten veya kullanılması  veya işletilmesi  maksadıyle yapılan bir toplantıya iştirak eden; veya

	
	
	
	
	(b)
	Herhangi böyle bir makineyi tasarrufunda  veya kontrolünde bulunduran; veya

	
	
	
	
	(c)
	Herhangi böyle bir makineyi  ithal veya  imal eden herhangi bir şahıs bir suç işlemiş olur  ve mahkuiyeti halinde, iki yılı aşmayan hapislik veya iki yüz lirayı aşmayan para cezasına veya her iki cezaya birden çarptırılabilir ve Mahkeme işlenen suç ile ilgili makinenin müsadere edilmesini de emredebilir.

	
	
	
	(2)
	
	Bu rnadde maksatları bakımından “şans oyunu makinesi” oyun oynayacak  şahıs  tarafından makineyi  çalıştırmak ve kullanmak için lûzumlu hareketten başka bir  hareket istemiyen bir oyun makinesini ifade eder ve aşağıdakileri de ihtiva eder:

	
	
	
	
	(a)
	İhtiva ettiği şeyleri ihraç eden makine.


Ancak,  içerisine madeni para veya. görünüş ve şekil itibarıyle benzeri madde konduğu takdirde para değerine  eşit bir maddeyi ihraç eden makineyi ihtiva etmez.

	
	
	
	
	(b)
	Flipper makinesine benzetmek maksadıyle  yapılan  herhangi  bir değişiklik  veya  ilâveye bakılmaksızın Bingo diye bilinen makine;

	
	
	
	
	(c)
	Genel  olarak  "Crane"  diye  bilinen makine;

	
	
	
	
	(d)
	Şekil değişikliğine bakılmaksızın Mahkemenin kanaatine göre şans oyunu makinesi telâkki edilen herhangi bir makine;

	
	
	
	
	(e)
	Bir şans oyunu makinesinin herhangi bir  parçası.

	Oyun makineleri
	
	6B
	(1)
	(a)
	Herhangi bir makinenin bulunduğu kazanın İdare Âmiri  £20.- harç karşılığında  bir  yıl geçerli  ve  yenilenmeye  tâbi  olmak üzere âmme menfaati ve ahlâk kuralları  veya  âmme  nizamı  mülâhazaları   ile  öngöreceği  ve  ruhsatta   belirteceği   şartlar tahtında herhangi bir şans oyunu  makinesi oynanmasına veya  oynatılmasına izin verebilir.


  Ancak,  Kaza  İdare  Âmiri  müracaat   sahibinin iyi karakterde olduğuna, bütün   ahval ve şerait   muvacehesinde  kanaat   getirmedikçe ruhsat veremez  veya yeni leyemez.

	
	
	
	
	(b)
	18 yaşını doldurmamış herhangi bir şahsın şans  oyunu makinesi kullanmasına veya   çalıştırmasına müsaade edilemez.

	
	
	
	
	(c)
	Herhangi bir yerde iki taneden fazla  şans oyun  makinesi bulundurulamaz.

	
	
	
	(2)
	(a)
	Tasarrufunda veya kontrolünde herhangi   bir oyun makinesi bulunduran veya böyle  bir makinenin, tasarruf  veya kontrolünde bulunan herhangi bir yere (1)’inci fıkrada zikredilen şartlar dışında konmasına veya o yerde kullanılmasına müsaade eden; ve

	
	
	
	
	(b)
	böyle bir makineyi ithal veya imal eden  herhangi bir şahıs bir suç işlemiş olur ve mahkumiyeti  halinde,  iki  yılı  aşmayan  hapislik  veya  iki yüz lirayı aşmayan  para cezasına  veya her iki cezaya birden çarptırılabilir ve Mahkeme işlenen suç ile ilgili makinenin  müsadere edilmesini de emredebilir.

	
	
	
	(3)
	
	(1) ve (2)'nci fıkralara aykırı olarak herhangi  bir oyun makinesi çalıştırmak veya kullanmak maksadıyle bir  toplantıya iştirak eden bir makineyi kullanan  veya  çalıştıran her şahıs  bir suç  işlemiş olur ve  (2)’nci fıkrada öngörülen cezalara çarptırılır  ve  davayı gören Mahkeme işlenen suç ile  ilgili makinenin müsadere edilmesini de emredebilir.

	
	
	
	(4)
	
	Bu madde maksatları bakımından “oyun makinesi” kullanan şahsa para veya başka bir karşılık temin etmeyen ve sırf eğlence maksadıyle  oynanan ve makineyi kullanan şahısıs   tarafından makineyi   çalıştırmaktan  başka  hareket ve maharet isteyen ve genel olarak  “flipper”  diye bilinen veya Resmî Gazetede yayınlanacak Kıbrıs Türk Yönetimi Yürütme  Kurulu’nun  bir   emirnamesi ile  bu madde  maksatları  bakımından oyun makinesi olarak  ilân edilen herhangi  bir makineyi ve böyle  bir makinenin herhangi bir parçasını da ihtiva eder.


Ancak,  bir oyun  makinesini eğlence maksatları dışında kazanç veya  para veya  başka karşılık sağlamak  maksadına  tahsis eden veya bu maksatla kullanan  herhangi  bir şahıs 6B maddesinin  (2)'nci fıkrası tahtında bir suç işlemiş olur.

	Muayyen hallerde

cezai takibat yapılmaması
	
	6C
	
	
	6A ve 6B maddelerine bakılmaksızın herhangi  bir şans oyunu makinesi veya oyun makinesini ihraç etmek veya kanunî yollardan  elden çıkarmak  maksadı ile hususi bir mahalde muhafaza ettiğini isbat eden şahıslar hakkında bu Kuralın yürürlüğe girdiği tarihten itibaren bir yıl zarfında  cezai  takibat       yapılamaz.

	Ruhsat iptali
	
	6D
	
	
	6B maddesinin (1) (a) bendine istinaden verilen herhangi bir ruhsat bu Kanun hükümleri tahtinde bir mahkumiyet neticesinde Mahkeme tarafından iptal edilebilir.

	Esas Kanına ek tadilat
	3.
	
	
	
	Esas Kanunun 7, 8, 9 ve 11'inci maddelerinde Esas Kanun, hâle göre 5'inci veya 6'ncı maddelerine yapılan atıf 6A veya 6B maddelerini de kapsar.

	Nizamna-meler
	4.
	
	
	
	Kıbrıs Türk Yönetimi Yürütme Kurulu Resmî Gazetede yayınlanmak suretiyle bu Kuralın uygulanması ile ilgili olarak nizamname yapabilir.

	
	5.
	
	
	
	Kıbrıs Türk Yönetimi Yürütme Kurulu özel şartlara tâbi olmak ve sadece turistlere ve yabancı uyruklulara açık bulundurulmak üzere, bu Kuralın yasaklamış  olduğu oyunların oynanmasına belirli mahallerde müsaade edebilir.

	Yürürlüğe

giriş
	6.
	
	
	
	Bu Kural Resmî Gazete’de yayınlandığı tarihten itibaren yürürlüğe  girer.


